Introducere:

~Acum sute de ani, pe colinele si padurile din Romania,
umblau mai toate maiastrele vietdti de pe continentul
European. Aproape toate mamiferele mari din ecosistemele
continentului se gdseau si la noi, de la misteriosul ras la
marele urs, pana la haitele de lupi si turmele de mistreti. Toate
aceste animale au ramas neintrerupt prezente in ecosistemele
noastre, mai putin doud specii cheie, care din cauza
braconajului si a exploatdrii excesive au disparut pentru
aproape 200 de ani. Puteti oare ghici despre cine este vorba?
Amandoua spediile au titlul onorific de mari ingineri ai naturii.
Unul este cel mai mare mamifer terestru din Europa iar
celalalt este cel mai mare mamifer semiacvatic din Europa. Ati
ghicit! Este vorba despre zimbru si castor.

Jocul , Arhitectii naturii” este calatoria de reintoarcere a
zimbrului si a castorului in Muntii Fdgdras, un joc care ne va
purta prin intrebdri si provocari care ne vor transforma in
prieteni de nddejde si protectori ai acestor doua specii.

Esti pregatit sd pornesti in aventurd impreuna cu zimbrul si
castorul?

Jocul contine:
. otabladejoc;

o doua zaruri mari (un zar este cu buline, cifre si unul este
cu zimbru si castor. Zarul cu cifre spune cat avansezi, cel
cu castor si zimbru iti spune din care pachet tragi
cartonasul);

- cartonasele cu intrebari si provocari si figurinele cu
zimbru si castor pe post de ,,pioni”.

Desfasurarea jocului:

Acesta este un joc pe care va incurajam sd il jucati in echipa!
Echipele trebuie sa fie formate din minim 2 persoane.
Fiecdrei echipe fi va corespunde un zimbu sau un castor
drept pion.

Cartonasele cu provocari sunt de doua feluri: provocari
de interior si provocari de exterior.

Varianta pentru exterior: se vor folosi tabla de joc, zarul cu
buline si cartonasele marcate cu arbori pe spate. Aceste
cartonase vor fi ascunse intr-o zona bine delimitatd, pe care o
veti prezenta jucdtorilor. Stabiliti ordinea in care veti da cu
zarul. Fiecare echipd/jucdtor porneste de la casuta de start.
Fiecare echipd/jucdtor va da cu zarul si fsi va aseza pionul pe
cifra indicatd de zar, apoi va cduta cartonasul aferent cifrei de
pe zar si va indeplini provocarea (daca sunteti la inceputul
jocului si zarul arata cifra 5 spre exemplu, se va cauta
cartonasul nr. 5 iar dacd ati avansat deja mai departe de start,
se va cduta cartonasul aferent cifrei indicate pe zar adunatd
cu numarul cdsutei pe care va aflati deja). Cartonasele vor
ramane n locul unde au fost gdsite pe tot parcursul jocului.
Dacd nu reusiti s3 completati provocarea, veti rdmane pe
casuta unde va aflati deja, iar daca reusiti sa indepliniti
provocarea, veti avansa atatea casute cat aratd zarul.
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Regulament pentru jocul
Arhitectii Naturii:

Varianta pentru interior: se vor folosi tabla de joc, cele
doud zaruri si cartonasele marcate cu castori si zimbri pe
spate. Cartonasele cu zimbri reprezinta intrebdri despre
mediu si ecosistemele din Romania, iar cartonasele cu castor
reprezintd provocari de facut intr-un spatiu inchis. Avansarea
n joc se face la fel ca la varianta de exterior, cu singura
diferentd ca nu veti mai cauta cartonasele intr-un perimetru
n exterior, ci veti trage un cartonas cu zimbru sau castor in
functie de ce va arata zarul cu aceste pictograme.

Fiecare echip3/jucitor porneste de la c3suta de start. in
fiecare joc, echipa/jucdtorul care da prima/primul cu zarurile
este determinata de catre jucatori, fiti creativi si desemnati
cine incepe intr-un mod inedit. La inceputul fiecdrei ture,
echipa al carui rand este, trebuie dea cu zarurile si sa aleaga
un cartonas fie din teancul cu intrebari, fie din cel cu
provocdri (in functie de ce arata zarul cu castor-zimbru). Dacad
echipa reuseste sa raspundd la intrebare sau sa completeze
provocarea, va putea avansa atatea patratele cat aratd zarul
cu cifre.

ATENTIE!

Casutele de culoare maro sunt capcane ascunse si fie te vor
tine pe loc, fie te vor trimite 2 casute napoi.

Casutele de culoare verde iti ofera bonusuri, daca vei pica pe
ele, fie vei nainta 2 casute, fie vei mai putea da o data cu
zarul.

« Baraj de castori - Racoreste-te la barajul castorului si
avanseaza 2 casute.

¢  Pajiste cu zimbri - Avanseaza 2 casute si admira
zimbrii de la distanta.

e Camera de monitorizare - Zambeste la camerd si
avanseaza 2 casute.

¢ Planteaza un arbore si avanseaza 2 casute

e Padure seculara - Stai la umbra si mai da o data cu
zarul.

¢ Plante invazive - Stai o tura sa le elimini

¢ Animale hoinare - Mergi doud casute inapoi sa le
ocolesti

o Eroziune - Mergi 2 casute inapoi si cauta alta poteca
o Deseuri - Stai o turd sa faci curatenie
e Furtuna - Stai o tura pana apare soarele

«  Te-aiintalnit cu un urs - indeparteazi-te in liniste 2
casute inapoi

e Cuib de viespi - Pune-te la pamant si stai o tura

Echipa castigdtoare este echipa care ajunge la final prima.
Esti pregatit? pe locuri, fiti gata, START !
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